BILSEM
KARIYER FIRSATLARI




Sevgili BILSEM Ogrencileri,
Sizler, 6grenmeye olan tutkunuz, yaraticihdiniz ve
gelecedin  bilim insanlari, sanatgilari, mihendisleri ve liderleri
olacaksiniz. Bilim ve sanat alanindaki basarinizi daha ileriye tagimanin en
etkili yollarindan biri de yarismalara, kongrelere ve kariyer etkinliklerine
katilmaktir.  Bu etkinlikler, sadece bilginizi ve vyeteneklerinizi
sergilemekle kalmaz, ayni zamanda sizi yeni ufuklarla tanistirir ve kisisel
gelisiminize katki saglar. Peki neden bu etkinliklere katilmalisiniz?

Katildiginiz her yarisma ve etkinlik,
sizin icin yeni bir 6grenme deneyimi
sunar. Problemleri ¢b6zmek, projeler
tretmek, fikirlerinizi paylasmak size
sadece teorik bilginin 6tesinde pratik
beceriler kazandrir. Kendi
yeteneklerinizi  kesfederek,  hangi
alanlarda gli¢lii oldugunuzu gérme
sansi elde edersiniz. Her basari,
ozgtiveninizi artirirken, karsilastiginiz
zorluklar da sizi daha dayanikli ve
¢6zim odakli biri yapar.

Yarismalar, kongreler ve  kariyer
etkinlikleri, sadece bireysel basarinizi
gostermekle kalmaz, ayni zamanda
ekip ¢alismasi ve is birligi yapma
firsatlar1 sunar. Diger katiimcilarla
rekabet ederken, ayni zamanda bilgi
ve deneyim paylasimi yaparak daha
bliyiik projelere imza atabilirsiniz. Bu
streg, rekabetin yaninda is birliginin
de 6nemini anlamanizi saglar ve ekip
icinde liderlik becerilerinizi gelistirme
firsati sunar.

Yarismalar  ve  kongreler,  farkli
sehirlerden ve okullardan gelen
6grenci ve uzmanlarla tanisma firsati
sunar. Bu etkinliklerde edineceginiz
arkadasliklar ve profesyonel iliskiler,
gelecekte kariyer yolculugunuzda size
6nemli kapilar agabilir. Farkli bakis
acilari ve tecriibelerle tanisarak, hem
bilgi  dagarciginizi hem de
vizyonunuzu genisletebilirsiniz.

Bu tiir etkinlikler, gelecekte hangi
alanlarda  ¢alismak  istediginizi
kesfetmenize yardimci olur.
Katildiginiz yarismalar, projeler ve
sunumlar, CV'nizde dnemli bir yer
tutarak (niversite basvurularinizda
ve kariyer yolculugunuzda size biiyiik
avantaj  saglar. Ayrica, bu
etkinliklerde tanistiginiz
profesyoneller ve mentorlar, kariyer
planlamanizda size yol gosterebilir.
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TUBiTA!( Aragtirma Projelerine Katilmak

Neden Onemlidir?

Sevgili Ogrenciler,

Bilim ve sanat alanlarinda basarili olmak, merak
etmek ve 6grenmekle baslar. Sizler, Bilim ve
Sanat Merkezi 6grencileri olarak Turkiye'nin en
yetenekli genglerindensiniz. Peki, bilim
dlnyasinda adinizi duyurmak ve geleceginizi
sekillendirmek igin nasil bir adim atabilirsiniz?
Iste bu noktada TUBITAK’in aragtirma projeleri

sizlere harika firsatlar sunuyor!

Aragtirma Projeleri
Neden Bu Kadar Degerli?

Arastirma projeleri sadece bir

yarismadan ibaret degildir. Bir proje

Uzerinde galigirken, aslinda dinyadaki

bir soruna ¢éziim Gretmeye

galistyorsunuz. Bu stiregte su

becerileri kazaniyorsunuz:

¢ Merak: Soru sormak ve yeni
seyler kesfetmek.

¢ Analitik Dugtinme: Verileri
inceleyerek neden-sonug iligkileri
kurmak.

e Problem Gézme: Gergek

sorunlara yenilikgi géztimler

Gretmek.

Yaraticilik: Farkli dastinme

yollarini kesfetmek ve yeni fikirler

gelistirmek.

TUBITAK, bilimsel arastirmalari destekleyen

TUBITAK projelerine
katildiginizda hem kendi
6grenim slrecinizi
derinlestirirsiniz hem de
topluma faydali ¢éztmler
Uretirsiniz.

Bu proje yarigmalari
hakkinda detayli bilgi igin
sizlere linkleri birakiyoruz.
Basvurmak istediginiz
yarigsmanin gagri metnini
ve program rehberini
okuyarak ilk adimi
atabilirsiniz.

Turkiye’nin en dnemli kurumlarindan biridir.
Yani bilimsel diistinme, proje Uretme ve ¢gdziim
bulma yeteneklerinizi gelistirmek icin size
birgok firsat sunar. TUBITAK projelerine
katilarak, hem arastirma yapma deneyimi
kazanabilir hem de basarilarinizi tum Turkiye'ye
ve hatta uluslararasi arenaya tasiyabilirsiniz!

2204 B Ortaokul Ogrencileri
Aragtirma Projesi Yarismasi

https://tubitak.gov.tr/tr/yarismala
1/2204-b-ortaokul-ogrencileri-
arastirma-projeleri-yarismasi

2204 A Lise Ogrencileri
Arastirma Projesi Yarigmasi

https://tubitak.gov.tr/tr/yarismal
ar/2204-b-ortaokul-ogrencileri-
arastirma-projeleri-yarismasi

2204 C Lise Ogrencileri Kutup
Aragtirma Projeleri Yarigmasi

https://www.teknofest.org/tr/yari
smalar/lise-ogrencileri-kutup-
arastirma-projeleri-yarismasi/

2204 D Lise Ogrencileri iklim
Degisikligi Arastirma Projeleri
Yarigmasi

https://teknofest.org/tr/yarismala
r/lise-ogrencileri-iklim-degisikligi-
arastirma-projeleri-yarismasi/
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- Bilim Olimpiyatlari programi
ortaokul ve lise 6grencilerinin temel bilimler ve bilgisayar bilimleri
alanlarina ilgilerini artirmak, calismalarini yonlendirmek ve bu
alanlarda ozel egitim olanaklari saglamak yolu ile gelismelerine
katkida bulunmak amaciyla her yil Astronomi-Astrofizik (yeni),
Matematik, Fizik, Kimya, Biyoloji, Bilgisayar, Ortaokul Matematik
Bilgisayar dallarinda Bilim Olimpiyatlari'ni

kapsamin

duzenlemektedir. Bilim olimpiyatlarinda basarili olan égrenciler
Astronomi-Astrofizik, Bilgisayar, Biyoloji, Fizik, Kimya, Matematik,
Ortaokul Matematik ve Ortaokul Bilgisayar dallarinda secilmekte,
egitilmekte,
olimpiyatlarda ulkemizi temsil etmektedirler.

her

yil duzenlenen Bolgesel ve Uluslararasi

Nasil Katilabilirsiniz?

1.Basvuru:  Ogrenciler, her yil duyurulan tarihte
ebideb.tubitak.gov.tr sistemine giris yaparak sinava

basvururlar.

2.Sinav Sureci: iIlk asama sinavina katildiktan sonra basarili
olursaniz ikinci asamaya davet edilirsiniz.

3.Ulusal Kamplar: ikinci asamada basarili olan égrenciler,
TUBITAK'In dUzenledigi kamplara katilarak yodun bir
egitim alirlar.

4.Uluslararasi Olimpiyatlar: Ulusal olimpiyatlarda basaril
olanlar, Turkiye'yi uluslararasi bilim olimpiyatlarinda
temsil eder.

Daha ayrintil bilgi icin buraya tiklayin.
Bu linkteki gecmis sinav sorularina géz
atarak olimpiyat dlinyasina adim
atabilirsiniz.



http://ebideb.tubitak.gov.tr/
https://bilimolimpiyatlari.tubitak.gov.tr/tr/ulusal-bilim-olimpiyatlari

Nasil Proje

Gelistirebilirim?

ilk basta zor gibi gériinse de, aslinda projeler hayatimizin
icindeki sorunlara ¢6ziim iiretmekle baslar. Bir proje fikri
gelistirmek i¢in su adimlar izleyebilirsiniz:

(7 Sorunu Belirleyin

Cevrenizde sizi rahatsiz eden,
Uzerine dlislinmeniz gereken veya

ilginizi geken bir konu bulun. Projelerde
Bunun igin gegmis yillarda yapilan

projelere géz atabilirsin. Basariya Giden
(02 Arastirma Yapin Yol

Bu sorun Uzerine neler yapilmis,
hangi yéntemler kullaniimis? Bilgi
toplamak icin kaynaklara

basvurun. Literatr taramasinin bir TUBITAK projelerinde
proje i¢in en dnemli adimlardan basarili olmak icin diizenli
oldugunu unutmayin.

calismak ve sabirli olmak

gok énemli. Projeyi

03 Fikriniz Uzerinde Galigin yaparken danisman
Topladiginiz bilgilere dayanarak 6gretmenlerinizden ve
kendi ¢éziim yolunuzu gelistirin. arastirma kaynaklarindan
faydalanabilirsiniz.
(04 Proje Plani Hazirlayin BILSEM’deki danigman
Projenizi nasil égretmenleriniz
gerceklestireceginizi calismalarinizi daha da
detaylandirin. Deney, gézlem ileriye tasimaniza

veya anket yapmay! planliyorsaniz

adimlarinizi belirleyin. yardimei olacaktrr.



Projelerin
Kariyerinize
Etkisi

TUBITAK projeleri sadece 6grencilik déneminizde degil, Gniversite ve
sonrasindaki kariyerinizde de size avantaj saglar. TUBITAK projelerinde yer
almak, Universite basvurularinizda 6ne gikmaniza yardimci olur. Ayrica, bilimsel
galismalariniz ve basarilariniz sayesinde gesitli burs ve destek programlarina
basvurma sansi elde edebilirsiniz.

Universiteye Yerlesmede Ek Katsayi Uygulamasi

Astronomi-Astrofizik, Bilgisayar, Biyoloji, Fizik, Kimya ve Matematik sinav
dallarinda Turkiye genelinde dereceye giren 6grenciler, katildiklari ilk
Universite Giris Sinavi’nda bir defaya mahsus olmak tzere, aldiklari dereceye
gore ek katsayi uygulamasindan yararlanirlar.

Uluslararasi Bilim Olimpiyatlari'nda altin, glimus ya da bronz madalya kazanan
lise 6Frencileri, katildiklari ilk Universite Girig Sinavi’nda bir defaya mahsus
olmak Uzere, aldiklari madalyaya goére ek katsayl uygulamasindan yararlanirlar.
Bu olanaklar hakkinda ayrintili bilgiye buradan ulasabilirsin.

Bu yarismalarda para 6dulintn yaninda yarismanin tirtne gore farkli olanaklar
da sunulmaktadir. Ornegin Kutup Arastirma Projeleri Yarismasinda derece alan
6grenciler Antarktika seyahatine katilabiliyorlar. Bununla birlikte bilim insanlari
ile tanisarak, bilimsel aginizi genisletmenize ve kendinizi gelistirmenize de

3 imkan veriyor. Portfolyunuzda yer vereceginiz her basarinin sizi yurt igi- yurt
disi burs ve egitim olanaklarina bir adim daha yaklastirdigini unutmayin.


https://bilimolimpiyatlari.tubitak.gov.tr/tr/oduller-ve-olanaklar

TEKNOFEST

Sevgili Ogrenciler,
Gelecegin teknolojilerini tasarlamak, mthendislik ve bilim alaninda™
¢Igir agacak projeler gelistirmek ister misiniz? O zaman sizi
TEKNOFEST ile tanigtiralim! Turkiye’nin en buytk teknoloji festivali
olan TEKNOFEST, genglerin teknolojiye olan ilgisini artirmayi,
bilimsel ve teknik yeteneklerini gelistirmeyi amaglayan bir
organizasyon. TEKNOFEST, teknolojiyi seven, gelecegin
inovasyon liderleri olmak isteyen herkes igin harika firsatlar
sunuyor!

Neden TEKNOFEST'e Katilmalisiniz?

TEKNOFEST'e katilmak sadece bir yarisma degil, ayni zamanda teknoloji
diinyasinda kendinizi kesfetme ve gelistirme firsatidir. iste size TEKNOFEST'e
katilmak icin birkac neden:

* Yaraticllik ve inovasyon: TEKNOFEST, hayal guctiniizi kullanarak yenilikgi
projeler Uretmenizi saglar. Burada sinirlarinizi zorlayarak yeni teknolojiler
gelistirebilir, kendi fikirlerinizi hayata gecirebilirsiniz.

e Ekip Gahsmasi: Yarismalara katilirken ekipler halinde calisarak takim
ruhunu ve is birligi yeteneklerinizi gelistirirsiniz.

e Kariyer Firsatlari: TEKNOFEST'te kazandiginiz basarilar, Universite ve is
hayatinda size blUyUk avantajlar saglar. Sizi fark eden girisimciler, teknoloji
firmalari ve Universiteler, kariyerinizde énemli bir basamak olabilir.

* Teknoloji Dunyasinda Taninmak: Projelerinizi genis kitlelere tanitabilir ve
Turkiye'nin en o6nemli teknoloji liderleriyle bir araya gelme firsati
yakalayabilirsiniz.

Eger teknolojiye ilgi duyuyorsaniz, yenilik¢i fikirler Gretmeyi seviyorsaniz ve
gelecegin miihendisleri arasinda yer almak istiyorsaniz, TEKNOFEST sizin igin
harika bir firsat! Simdi harekete gec¢in, takiminizi kurun, projelerinizi hazirlayin
ve Tiirkiye’nin en biiyiik teknoloji festivalinde yerinizi alin!



MATEMATIK YARISMALARI

Matematik, hayatimizin her alaninda karsimiza cikan ve
dustnme becerilerimizi gelistiren temel bir bilim dalidir.
Eger problem ¢c6zme becerilerinizi test etmek, yaratici
dustinme yeteneklerinizi gelistirmek ve
ulusal/uluslararasi diizeyde basari elde etmek istiyor ve
rekabet etmekten hoslaniyorsaniz matematik
yarismalarina katilabilirsiniz.

Matematik yarismalari, hem bireysel olarak hem de
takim halinde katilabileceginiz zorlu, eglenceli ve ufuk
acicl yarismalardir. Bu yarismalar, siradan matematik
derslerinden farkli olarak sizi daha soyut disiinmeye,
pratik cé6zUmler Gretmeye ve matematigin temel
ilkelerini derinlemesine anlamaya tesvik eder. Bu linkte
Bilsem matematik 6gretmeni tarafindan hazirlanan ve
yarismalar hakkinda ayrintili bilgiler iceren bir belge
var. Bunu inceleyerek sana uygun olan bir yarismaya
hazirlanmaya baslayabilirsin. Bazi yarismalara
kurumumuz da katilmaktadir. Duyuru gruplarini takip
ederek zamaninda basvurabilirsin.

Matematik yarismalari hakkinda detayli bilgi icin buraya
tiklayiniz. .



https://ulkeryorukoglubilsem.meb.k12.tr/meb_iys_dosyalar/20/21/763187/dosyalar/2024_10/03122653_yarismalar1.pdf?CHK=af6a10a987b3008f92acf78962911f6c

ROBOTIK YARISMALARI

Robotik yarismalari, mihendislik yeteneklerinizi gelistirmek,
yaraticihginizi kullanarak teknoloji dinyasinda fark yaratmak icin
mukemmel bir firsattir.

Robotik yarismalari, belirli gbrevleri yerine getirmek icin tasarladiginiz
robotlari kullanarak yaristiginiz etkinliklerdir. Bu yarismalar, mihendislik,
yvazilim ve problem cd6zme becerilerinizi test eder. Yarisma
kategorilerine gbre robotlar, belirlenen parkurlarda engelleri asabilir,
nesneleri tasiyabilir veya otonom hareket edebilir. Robotik yarismalar,
teknolojiye olan ilginizi pratige dokme ve égrendiklerinizi gercek
dinyada uygulama imkani sunar. Sadece teknik becerilerinizi
gelistirmekle kalmaz, ayni zamanda yaraticiliginizi ve problem ¢6zme
yeteneklerinizi artirir. Bu yarismalar sayesinde teknolojiyi daha yakindan
tanir, mdhendislik ve yazilim alaninda kendinizi gelistirme firsati
bulursunuz. Ayni zamanda, takim arkadaslarinizla birlikte calisarak ekip
ruhunu deneyimlersiniz.

FRC (FIRST Robotics Competition): Her yil, FIRST® Robotics Competition’da (14-
18 yas / 9.-12. siniflar), gencler, bilim, teknoloji, miihendislik ve matematik alanlarini
bir araya getirerek heyecan dolu bir spor deneyimi yasarlar. Bu yarismada, éJrenci
takimlari endUstriyel boyutlu robotlar insa eder ve programlarlar, her yil degisen
bir tema etrafinda aksiyon dolu, ittifak tabanl bir oyun oynarlar. Mentorlar ve
sponsorlar rehberliginde, égrenciler gercek dlinya senaryolarina
uygulayabilecekleri mUhendislik ve problem ¢c6zme becerileri kazanirlar. Yarisma
hakkinda ayrintili bilgi icin buraya tiklayiniz.

Uluslar arasi Meb Robot Yarismasi: Milli Egitim Bakanligi (MEB) Robot Yaris
dgrencilere muhendislik, yazilim ve robotik alanlarinda kendilerini gelistir
sunan, Turkiye genelinde dlzenlenen prestijli bir organizasyondur. Her
kategorilerde dlzenlenen bu yarismada, 6grenciler hem bireysel he
olarak yarisarak robotlarini belirli gérevleri yerine getirecek sekilde/tas

detayl bilgi icin buraya tiklayiniz.

TEKNOFEST Robotik Yarismalari: Turkiye’'nin en by
TEKNOFEST te, otonom robotlar, insansiz kara aracl4

edebilirsiniz.


https://www.frcturkiye.org/
https://robot.meb.gov.tr/

ROBOTIK YARISMALARI

VEX Robotics Robot Turnuvasi: Vex Robotics Turnuvalari, 45’den fazla
Ulkede ilkokul, ortaokul ve lise kategorilerine yonelik Guinness Rekorlar
Kitabr’nda “Dunyanin En BiyUk Robotik Turnuvasi” olarak yer alan
etkinliktir. Turnuva web sitesi icin tiklayiniz.

WRO Diinya Robot Olimpiyati: World Robot Olympiad / Diinya Robot
Olimpiyati (WRO), diinyada farkli Glkelerde uygulanan ve her tlkenin
birincilerinin katildigi uluslararasi bir finalle sonuglanan yerel ve ulusal
turnuvalar serisidir. Diinya Robot Olimpiyati, dlinyanin her yerinden,
ilkokuldan Universiteye tim égrencilerin fikir Gretme ve problem ¢ézme
gibi yeteneklerini “dUstndirict ve egitici robot turnuvalari ve
aktiviteleri” dlzenleyerek gelistirir.

Asya kitasinda, sadece 12 Ulke ile baslayan turnuvalar yaklasik 90 Ulkenin
katihmiyla devam etmektedir. Turkiye’de 2014 yilindan beri Bilim
Kahramanlari Dernegi tarafindan uygulanmaktadir.

Program Turkiye’de 4 alan altinda 9 ayri klasmanla ytratulmektedir.

Her sezon programda, katilimcilarin heyecanini canli tutacak bir tema
agiklanir ve her klasmanda takimlar belirlenen tema kapsaminda farkli
gorevleri yerine getirirler. Her sezon Subat’tan Kasim’a kadar strer ve
final ise her sene diinyanin baska bir tGlkesinde yapilmaktadir.

Dlinya Robot Olimpiyati ile ilgili dinyadaki gelismeleri takip etmek igin
buraya, turnuvanin Turkiye sayfasi icin buraya tiklayiniz.

ROOT Robotik Turnuvasi: Rokodemi ve Robotistan
ortakliginda organize eden turnuva online rekabet
asamasl, yari final ve final etaplarindan olusmaktadir.
Turnuva ile ilgili ayrintili bilgi icin buraya tiklayiniz.

Scratch-Cup: QNB Finansbank ve Habitat
Dernegdi ¢6zUm ortakliginda diizenlenen Scratch
Cup, 8-14 yas arasi 6grencilerin, Scratch 3.0
Uzerinden yarigma temasina uygun olan oyunlarini
gelistirmelerini destekler. Her yil farkli bir temayla
gerceklestirilen Scratch Cup ’ta gocuklarin verilen
temaya uygun olarak yaraticiliklarini ve hayal
gUglerini kullanmalarini amaglar.
Web sitesi igin tiklayiniz.


https://educatrobotics.com/vex-robotics-robot-turnuvasi/
https://wro-association.org/
https://wroturkiye.org/
https://www.rokodemi.com/root
https://habitatdernegi.org/organizasyonlar-ve-etkinler/scratch-cup/

SOSYAL ETKINLIKLER

Turkiye genelindeki bilim sanat merkezi égrencileri
icin Bakanhigimizca desteklenen faaliyetler
bulunmaktadir. Bu faaliyetlerin duyurusu kurumsal
gruplarda ve danigsman 6gretmenlerimiz tarafindan
yapilmaktadir. Asagida bazilarini listeledik. Bu
etkinliklere her yil yenileri eklenmektedir.

1."BILSEM'ler Arasi Egitsel Dijital Oyun Gelistirme
Yarigsmasi

2.BILSEM Ogrencileri Bilim ve Sanat Kongresi

3.istanbul Bilim ve Sanat Merkezleri Cocuk Kongresi

4.BILSEM Ogrencileri Sosyal Bilimler Cocuk Kongresi

5.BILSEM’ler Arasi Resfebe Yarismasi

6.Ulusal Cocuk Arastirmalari Kongresi

AKIL OYUNLARI

1. Turkiye Okullar Arasi Zeka Oyunlari Yarismasi
2.Turk Beyin Takimi Akil Zeka Oyunlari
3.0yuncu Beyinler



Sevgili Ogrenciler,

Portfolyo, yeteneklerinizi, calismalarinizi ve
basarilarinizi sistematik bir sekilde bir araya
getiren kisisel bir dosyadir.

Kariyerinizde ve akademik hayatinizda kendinizi
tanitmanin en etkili yollarindan biri olan
portfolyo, basvurdugunuz projelerde,
yarismalarda ya da is firsatlarinda sizi diger
adaylardan ayirarak 6ne ¢cikmanizi saglar.

Peki, etkili bir portfolyo nasil hazirlanir?

Dijital ya da basili olarak hazirlayabileceginiz bu
dosya, katildiginiz projeler, gerceklestirdiginiz
calismalar, kazandiginiz 6diiller ve elde ettiginiz
deneyimleri icerir.

Portfolyo hazirlamanin avantajlari:

e Portfolyo, kendinizi en iyi sekilde ifade
etmenizi saglar. Yeteneklerinizi ve gucli
yonlerinizi vurgulayan bir aragtir.

e Katildiginiz projeler, yarismalar ve elde
ettiginiz basarilar portfolyonuzda toplanarak
basarilarinizi somut bir sekilde ortaya koyar.

e Portfolyonuzu diizenli olarak glincellemek,
kariyeriniz boyunca nasil gelistiginizi
gérmenize yardimci olur.

o Universite bagvurulari, stajlar veya is
firsatlarinda portfolyonuz, yeteneklerinizi
kanitlayacak bir belge olarak buyiik bir avantaj
saglar.

PERTFOLI®
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LS. i

PORTFOLYO NASIL OLUSTURULUR?

1.Amag Belirleyin: Oncelikle portfolyonuzu ne amagla hazirladiginizi
belirleyin. Akademik bir basvuru igin mi, is hayatinda bir firsat icin mi, yoksa
sanatsal galismalarinizi sergilemek i¢in mi hazirlyorsunuz? Hedef kitlenizi
belirleyerek portfolyonuzun igerigini buna goére sekillendirin.

2.Calismalarinizi Segin: Portfolyonuza koyacaginiz calismalari dikkatlice secin.
En gUgli oldugunuz projeleri ve en gok gurur duydugunuz isleri ekleyin.
Kalite, miktardan daha ©6nemlidir. Her c¢alisma, yeteneklerinizi ve
becerilerinizi gosterecek nitelikte olmalidir.

3.Duzenleme ve Sunum: Portfolyonuzun gorsel olarak etkileyici ve duzenli
olmasina 6zen gésterin. iceriklerinizi kronolojik siraya gére ya da tematik
olarak duzenleyin. Agiklayici basliklar, kisa tanimlar ve gerekli durumlarda
gorsel malzemeler kullanarak portfolyonuzu zenginlestirin.

4.Kisisel Bilgiler ve iletisim: Portfolyonuzun basinda kisa bir biyografi ve
iletisim bilgilerinize yer verin. Hangi alanlarda uzmanlastiginizi, ilgi
alanlarinizi ve kariyer hedeflerinizi kisa bir 6zetle ifade edin.

5.Geri Bildirim Alin: Portfolyonuzu tamamladiktan sonra gutvendiginiz
6gretmenlerinizden veya mentorlarinizdan geri bildirim alin. Bu sayede
eksiklikleri gorebilir ve daha gUgliu bir portfolyo hazirlayabilirsiniz.

6.Guncel Tutun: Portfolyonuzu dizenli olarak glincelleyerek yeni projelerinizi
ve basarilarinizi ekleyin. Her zaman en glncel versiyonun elinizde
oldugundan emin olun.




DiJiTAL PORTFOLYO: ONLINE PLATFORMLAR

GUnUmuzde dijital portfolyolar blytk énem kazandi.
Caligmalarinizi gevrimici platformlar  Gzerinden
sergileyebilir ~ ve  dilediginiz  kisilerle  kolayca
paylasabilirsiniz. Iste bazi populer dijital portfolyo
platformlar:

 Behance: Ozellikle yaratici projeler icin mikemmel
bir platformdur. Grafik tasarim, fotografcilik,
illistrasyon gibi alanlardaki calismalarinizi
paylasabilirsiniz.

e GitHub: Yazilm gelistiricileri igin  projelerini
sergileyebilecekleri ve kodlarini paylasabilecekleri bir
platformdur.

o LinkedIn: Profesyonel bir ag kurma platformu
olmasinin yani sira, basarilarinizi ve deneyimlerinizi
sergileyebileceginiz bir alan saglar.

« Google Sites: Kendi kisisel web sitenizi kolayca
olusturabilir ve projelerinizi buradan
sergileyebilirsiniz.

Portfolyo, kariyeriniz boyunca kendinizi tanitmanin en gugla
yollarindan biridir. ister akademik alanda, ister profesyonel
hayatta olsun, etkileyici bir portfolyo hazirlayarak basarilarinizi
ve yeteneklerinizi 6n plana gikarabilirsiniz. Unutmayin, bir
portfolyo sizin kim oldugunuzu ve neler yapabileceGiaiz
anlatan belgedir.




Sevgili Ogrenciler,

Bu kitapgikta sizlere sundugumuz proje, yarisma ve
etkinlikler, sadece basgari yolculugunuzda kullanabilecegdiniz
birer aragtir. Her bir firsat, yeteneklerinizi kegfetmeniz,
kendinizi gelistirmeniz ve geleceginizi inga etmeniz igin
énemli adimlardir. Ancak unutmayin ki her yarigma veya
etkinlik herkes i¢in uygun olmayabilir. Asil énemli olan, sizin
ilgi ve yeteneklerinize en uygun olan firsatlar segip bu
surecte kendinizi en iyi sekilde ifade edebilmenizdir.
Kendinizi zorunluluk altinda hissetmeden, ilgi duydugunuz
alanlara yénelin. Bilim, sanat, teknoloji ya da sosyal
sorumluluk projeleri olsun, hepsi sizin potansiyelinizi agiga
cikarmak ve dunyaya katki sunmak igin birer platformdur.
Basvuracaginiz her yarigma ya da etkinlikte, kendinize yeni
seyler katmayi ve her deneyimi bir 6grenme firsati olarak
gérmeyi unutmayin.

Unutmayin, basari bir varig noktasi degil, bir yolculuktur. Bu
yolculukta sizlere basarilar ve heyecan dolu bir kesif sureci
diliyoruz!

Sevgiyle,

ULKER YORUKOGLU BILSEM Rehberlik Servisi

https.//ulkeryorukoglubilsem.meb.k12.tr/




